JOGO

Exemplos de Bem: Adivinhe Quem
No jogo Exemplos de Bem: Adivinhe Quem, vocé vai retomar personagens
biblicas ou ndo, citadas neste livro, que motivaram e continuam motivando

: t Protessorfa), o jogo visa reforgar com os alunos os exemplos de vida apresentados neste
muitas QESSDES- volume. E importante ressaltar que essas pPETsonagens nao sao necessariamente biblicas.

O que vocé precisa para jogar
e dado

e 12 cartas (p. 89 e 91)

Numero de jogadores
2 jogadores

ruled! B cowril iR

il s lariSluala

Como jogar

* Depois de recortadas, as cartas com
as fotos das personagens devem
ser divididas igualmente entre os
jogadores.

* Cada jogador joga o dado, e quem tirar | |
0 nimero maior comeca a partida. e =

* Quem inicia recebera uma dica sobre qualguer uma das =
personagens das cartas do outro jogador (pagina 87).

* Se 0 jogador da vez acertar a personagem, ganha do parceiro a
Carta com a foto correspondente e a guarda para si. E terd também
a vantagem de ouvir uma nova dica, sobre uma nova personagem.

* Se 0 jogador errar, passaré a vez ao outro jogador e leré a ele uma
dica sobre uma personagem das suas cartas.

* Seré vencedor o jogador que, ao final de seis rodadas, tiver em seu
poder o maior nimero de cartas.

Nesse caso, estimule os alunos que nao conseguiram descobiir quem eram as

Reg ras cdo jﬂgg personagens a pesquisar sobre elas. Séo todas personagens que tém muito 3 acrescents

ao conhecimento e ao dia a dia dos alunos, com sua experiéncia e axemplo de vids

¢ Cada jogador recebera apenas uma dica por jogada.

* Se ao final de seis rodadas os jogadores tiverem em maos o mesmo
numero de cartas e ainda houver personagens que n3o tenham -
sido apresentadas, o jogo continuard até que todas as cartas

tenham sido disputadas. Se o0 empate persistir, os dois jogadores
serao declarados vencedores.




1 Dica 1: E judeu.

Dica 2: Foi conhecido
COmMo uma pessoa que
fazia 0 bem a todos.

Dica 3: Anunciou 0 Reino
de Deus e 0 amor ao
proximo.

Jesus

2 Dica 1: Lider religioso
budista.

Dica 2: Promove a paz
e tem denunciado a

ocupacdo chinesa do
Tibete.

Dica 3: Recebeu o Prémio
Nobel da Paz em 1989.

Dalai Lama

3 Dica 1: Brasileiro que
trabalhou como seringueiro
desde pequeno.

Dica 2: Lutou pela
preservacao da floresta
e pelos direitos dos
Seringueiros.

Dica 3: Em 2013, o
Congresso do Brasil o
nomeou patrono do meio
ambiente. Chico Mendes

4 Dica 1: Cientista espanhol.

Dica 2: Procura uma
vacina definitiva contra a
malaria.

Dica 3: Provou que uma
solugao barata pode salvar
vidas.

Pedro Alonso

5 Dica 1: Queria que as
pessoas se lembrassem de
seguir os mandamentos de
Deus.

Dica 2: Profeta que
anunciou a chegada do
Salvador.

Dica 3: Denunciou as
Injusticas que as pessoas
cometiam umas contra as
outras. profeta Isaias

© Dica 1: Professora e
bidloga. Nasceu no Quénia.

Dica 2: Criou o0 Movimento
Cinturdo Verde, protegendo
as florestas e gerando
empregos para as
mulheres de seu pais.

Dica 3: Recebeu o Prémio
Nobel da Paz em 2004.

Wangari Maathai

7 Dica 1: Libertou o povo de
Deus do Egito.

Dica 2: Levou o povo de
Deus ao Monte Sinai.

Dica 3: Recebeu as
tabuas com 0s Dez
Mandamentos.
hMoises

8 Dica 1: Escreveu a carta
Laudato s/’

Dica 2: Catdlico, tem suas
opinides respeitadas por
pessoas de varias religides.
Dica 3: Denuncia os
maus-tratos sofridos pelo
planeta Terra.

Papa Francisco

9 Dica 1: Criou 0 projeto de

moradia “Quinta Monroy”.

Dica 2: Arquiteto chileno,
recebeu o Prémio Pritzker.

Dica 3: Criou casas que
podem ser aumentadas de
acordo com a necessidade

dos moradores.
Alejandro Aravena

10 Dica 1: Primeiro arcebispo

negro da Cidade do Cabo,
na Africa do Sul.

Dica 2: Sacerdote da
lgreja Anglicana.

Dica 3: Denunciou e
combateu o racismo.

Desmond Tutu

11 Dica 1: E considerado o

primeiro judeu.

Dica 2: Foi o primeiro
patriarca do povo de lsrael.

Dica 3: E pai de Isaque.

Abrado

12 Dica 1: Criou a Fundacéo

Fé e Alegria.

Dica 2: Acreditava na
educacgéo como forma de
ajudar as pessoas.

Dica 3: Padre chileno,
criou uma instituicdo gue
hoje atende 1,5 milhdo
de pessoas em mais de
20 paises. José Maria Vélaz
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