
Orientações de como Jogar o Dominó Mexicano.  

Professora Carla Técnica de  Ensino Religioso -  NRE de Pitanga:  

1.  Primeiro organizar os jogadores... Pode ser dois... Quatro... Seis... 

Sete... Até nove 

2.  11 peças para cada um... As demais fazer um monte 

3.  A primeira rodada.. Deve ser iniciada com a peça... Matriz indígena 

 

4.  Eu colori... Pra ficar mais divertido 

 

5. Depois que  alguém encontrar ou tiver a peça acima inicia o jogo 

6.  A diferença é que  para jogar... Cada um precisa encontrar ou ter uma 

peça como a do início 



 

7. Neste jogo cada jogador abre um caminho... Ou trilho... E deve jogar 

nele... O adversário só poderá por uma pedra no jogo do outro... Caso o 

dono do trilho não tem uma peça de sequência... Assim vai formando o 

jogo 

 

8. Vai abrindo caminhos. Vence quem ficar com nenhuma ou menor 

número de peças ao final 

 

 

 



REGRA DO JOGO    -   DOMINÓ MEXICANO 
 

SEGUE ABAIXO AS REGRAS. 

 
1-  O jogo pode ter até doze partidas por rodada, ou mais, e, normalmente, 
cada partida leva cerca de 40 minutos de duração. O dominó mexicano pode 
ter de dois a oito jogares, com um número de pedras de 11 para cada um. 
Alguns dizem que esse número pode ser variável dependendo da quantidade 
de participantes. Por exemplo, se em um jogo houver três pessoas, cada uma 
pega 16 pedras. No caso de oito pessoas, todos ficam 
com oito dominós na mão. 

2. Diferente do dominó tradicional que tem até seis pontos, as peças maiores 
do mexicano tem de 12 a 15, formando carroças de 24 a 30. No centro do jogo, 
junto com a maior carroça, uma base preta divide até oito fileiras de pedras. 
Cada jogador joga na sua fileira formando o seu trem. Poderão ser abertas até 
duas “mexicanas”, que são jogos paralelos que todos podem jogar. As 
“mexicanas” são formadas pelas pedras da vez, ou seja, pedras que tenham o 
número da “bucha” ou “carroça” que está no centro da peça preta. Só poderão 
ser abertas duas por partida.  
 
3. Quem toca ou “passa”, retira pedras no dorme (conjunto de pedras que 
sobraram viradas para baixo) e tem a fila individual aberta para que os demais 
jogadores possam jogar (A fila aberta deverá ser representada com um 
trenzinho em cima, para que os participantes saibam onde podem jogar). Assim 
que o participante jogar novamente em seu jogo (no seu trem o trenzinho sai e 
ele “fecha” seu jogo, ou seja, ninguém mais pode jogar nele), até que “passe” 
novamente. Quem tem a “bucha” ou a “carroça” de qualquer número (por 
exemplo 10 e 10), e tem a continuidade (uma pedra que tenha um lado de 10 e 
outra de 6) pode jogar as duas pedras de uma só vez, eliminando assim mais 
pontos. 
 
4. Quem jogar apenas a “bucha” ou a “carroça” e não tiver a continuidade, deve 
comprar no dorme. Se não comprar a continuidade da pedra deve abrir seu 
jogo com um trenzinho. Todos da mesa devem jogar só na “bucha” ou na 
“carroça” até liberar e o jogo continuar normalmente. Se ninguém tiver a pedra 
que contenha o valor da “bucha” devem ir comprando e abrindo seus jogos 
com o trenzinho até alguém comprar à pedra correspondente a “bucha” que 
está “travando” o jogo. 
 
5. O jogador que estiver por uma pedra para bater deve avisar aos 
participantes da mesa. Como no dominó comum, ganha quem se livra das 
peças primeiro. 
E o jogo só termina ao final das 12 ou 15 partidas de acordo com o tamanho do 
dominó. Até lá devem ir somando os pontos de cada participante (partida por 
partida contando os pontos contidos nas pedras que ficaram na mão quando 
alguém bateu) e quem tiver menos pontos no final vence o jogo. 
 
 
 



 
 
 



 



 
 
 
 
 
 
 





 


